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A szoftverfejlesztési modell fogalma.

A komponens és komponens modell fogalma.

UML kompoziciés diagram fogalma.

A szoftverarchitekturak fogalma, Osszetevoi.

A KobrA programfejlesztési modell alapjai.

A KobrA modell kérnyezeti térképe: vallalati vagy tizleti modell, hasznalati
modell, strukturédlis modell, viselkedési modell.

Komponens specifikacié részei: funkcionélis modell, viselkedési modell és
strukturalis modell.

A szoftverfejlesztési modell fogalma

Alapvetéen eljarasok, ajanlasok gytijteménye

Segiti a szoftverfejlesztés teljes ciklusat

Megmondja, hogy egy adott fejlesztési lépésben mit kell tenni és azt hogyan
kell megtenni

Egyetlen mondatba siiritve a szoftverfejlesztési modell egy recept a pro-
gramok létrehozasara

Minden szoftver rendelkezik életciklussal, amely meghatarozza 1étét a feladat
kitlizésétol a program hasznalatdnak befejeztéig. Az életciklus dltaldban négy f6
fazisra bonthaté:

1.
2.
3.

4.

specifikacio: a szoftver funkcionalitasanak és megszoritdsainak megadasa
tervezés és implementécio: a specifikaciénak megfelel6 szoftver eléallitasa
verifikdcié és validacid: a szoftver ellen6rzése a specifikaciénak torténd
megfelelésre

evolucié: a szoftver tovabbfejlesztése a valtozd elvardsoknak megfeleléen

A szoftverfejlesztési modell hatarozza meg az emlitett fazisok kozotti kapcesolatot,
idobeliséget.

Szoftverfejlesztési modellek példaul:

e Vizesés modell

e Spiral modell

o Komponensalapu
e stb.



A komponens és komponens modell fogalma
Komponens

Szyperski féle szoftver komponens definicié:

e A szoftver komponens

— egy kompoziciés egység, aminek

— szerzOdéssel definidlt interfészei

— és csak explicit kornyezeti fliggéségei vannak.
o A szoftver komponenst

— fiiggetlentl lehet telepiteni és

— fliggetlen fél hasznalhatja fel kompozicioban."

“szerzodéssel definidlt interfészei”:

o interfész: a komponens kapcsolddasi feliileteinek specifikaciéja (szolgalta-
tott és elvart)
o szerz6dés: a szolgaltatét és a klienst kolesondsen megkotd feltételek
— funkcionédlis és nem funkcionalis aspektusok
— miveletek elo- és utdfeltétele

“explicit kornyezeti fiiggéségei vannak”:

o kornyezeti fiiggdségek: a telepitési és futdsi kdrnyezet specifikaciéja
— pl. milyen eszkézokre, platformokra, er6forrasokra vagy mas kompo-
nensekre van sziikség

“fliggetlentil lehet telepiteni és fiiggetlen fél hasznalhatja fel kompozicioban”:

e komponens platformra telepithetd és utdna az interfészein keresztiil elérheté
o a felhaszndlé kiillonbozhet a fejleszt6tol és telepitétol

Komponens modell

A komponens modell azon szabvanyok és konvenciok specifikacidja, amelyek
sziikségesek ahhoz, hogy az egymastol fliggetleniil fejlesztett komponensek kom-
poziciéjat el lehessen allitani. Ilyenek példaul:

e a kompoziciés mechanizmusok
o a sikeres egyiittmiikodéshez a komponensek altal betartandé konvenciok

Komponens technolégianak nevezziik a komponens modell megvalésitasat, sz-
abvanyok és szoftver eszk6zok biztositasaval a komponensek megvaldsitasahoz,
Osszedllitasahoz és miikodtetéséhez. Példdk:

e .Net,
e Corba Component Model,
o Enterprise Java Bean, ...



UML kompoziciés diagram fogalma

Az UML kompoziciés (komponens) diagrammal a rendszer komponenseit, azok
kapcsolatait, valamint nyujtott és elvart interfészeiket abrézolhatjuk.

A kompoziciés diagram részei:

o Structured Classifier: Olyan (absztakt) osztalyt jelol, melynek van belsé
strukturaja és miikodését részben vagy teljesen a Part-ok irjék le.

o Part, Role: valamilyen altalanositott szereplo, amely csak magat a szerepet
(funkcionalitast) jeloli ki, de lehet konkrét osztalypéldany vagy valamilyen
absztrakt superclass is akar.

e Port: A komponensek kézotti kommunikacié csomoépontjai. Definialjak
sajat required és provided interface-eiket. A portokat connector-okkal
Osszekotve lehet kifejezni a komponensek kozotti kommunikaciot.

e Provided interface: Azok az interfacek, melyeken keresztiil a komponens
szolgaltatdsokat nydjt. (Mint a HiFi-n a Jack dugalj)

¢ Required interface: Azok az interfacek, melyek a komponens miikddéséhez
szitkségesek, ezekt hasznélja. (Mint egy HiFi-nek az dramforrds csatlakozo)

o Connector

— Delegation connector: A bennfoglalé kompozit kiilvildag szadméra
lathaté portjait koti 6ssze a benne 1évé komponensekkel.

— Assembly connector: Ugyanazon strukturalis szinten 1évé kompo-
nensek portjait koti dssze.
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Figure 1: Kompoziciés diagram



A szoftverarchitektirak fogalma, Gsszetevoi

Szoftver architektiranak nevezziik a szoftver fejlesztése soran meghozott el-
s6dleges tervezési dontések halmazat.

¢ Olyan dontések, amelyek megvéltoztatdsa késébb a szoftver jelentds tijrater-
vezését igényelné
o Kihatnak a rendszer
— felépitésére
— viselkedésére
— nem funkcionalis jellemzé&ire
— megvaldsitdsara

A szoftver architekttra elsédleges feladata a rendszer magas szintii felépitésének
és miikodésének meghatarozasa, a komponensek és kapcsolataik kiépitése.

Fontosabb strukturalis 6sszetevoi:

e Architektira sémak
— elemek és relacié tipusok leirdsa, amely a hasznédlatukra vonatkozo
megszoritasokat is tartalmazza
— pl.: a kliens szerver architektira egy jol ismert séma
¢ Referencia modellek
— egy referencia modell a funkcionalitas egy olyan felosztdsa, amely az
egyes részek kozotti adatfolyamot is tartalmazza
— a referencia modell egy ismert probléma felbontasa olyan részekre,
amelyek egymassal kooperalva megoldjak az eredeti problémat
e A referencia architektira
— a referencia architektira egy olyan referencia modell, amelyet a
szoftverelemekre és azok kapcsolataira képeztiink le

Szoftverarchitektiurdk példaul:

« monolitikus architektira
o réteges architektirdk (pl. Model-View-Persistence)
« mikroszolgaltatdsok architektiira (microservices)

A KobrA programfejlesztési modell alapjai
Komponensalapu fejlesztés altalanosan

e Meglévo szoftverkomponensekbél épitjiik fel a rendszeriinket
e A komponensek kelléen altalanosak = tjrafelhaszndlhatdak
¢ A komponens alapt fejlesztés alapvetéen két diszjunkt teriiletre bomlik:
— a komponens fejlesztés
* a komponensek, mint egyedi épitokovek kifejlesztése
— az alkalmazds fejlesztés



* a kész komponensekbdl a rendszer felépitése

KobrA programfejlesztési modell

A KobrA-ban legfontosabb célunk, hogy a rendszer alapvetd struktirajat
absztrakt forméaban &allitsuk el6, hogy sokféle implementacids technologidra
leképezheto legyen.

Legfontosabb elvek:

¢ Problémak elkiilonitése

e Modellalapu fejlesztés

¢ Komponensek hasznélata

e Objektumorientalt technologiak alkalmazasa

A KobrA a fejlesztési folyamatot két alapvetd dimenzidra osztja

o Kompozicié/dekompozicid:
— Dekompozicié: a rendszer alkalmas szétvagasa énmagukban kezelhetd
részekre
— Kompozicié: az implementalt részek Osszeillesztése
o Absztrakei6/konkretizédcio:
— A felhaszndldk szaméra jol értheté modelltél kozelitiink a szamitdgép
altal értelmezhetd, futtathatd program felé

Megtestesités: a specifikalt szolgaltatasok tényleges megvaldsitdsanak folyamata

Ervényesités (validici6): az implementélt elemek 6sszevetése az absztrakt mod-
ellel

A KobrA modell kérnyezeti térképe

o A kornyezetet definidl6 leir6elemek Gsszessége
o A kornyezet 6néll, sajat jogii komponens

Vallalati vagy iizleti modell

e A rendszertink tizleti kornyezetét irja le

o Banki rendszerek esetében példaul a vallalati modell reprezentalja azokat
a fogalmakat, amelyek a banki vilag szaméara relevansak

o Azt kell megadni, hogy ezek a fogalmak milyen hatéssal lesznek az elkésziil6
szoftverrendszerre



Hasznalati modell

e A felhaszndlénak a rendszerrel fenntartott magas szintii kapcsolatait speci-
fikalja
o Hasznélati eset diagramok 6sszességébdl all eld
— Bemutatjik a rendszer szerepléit és a hasznélati eseteket, valamint a
kozottiik 1évé kapcesolatokat
— Minden hasznélati eset valamilyen absztrakt tevékenységet reprezental,
amelyet a rendszer felhasznaldja hajt végre
e A hasznilati esetek fOleg a rendszer Osszetevéi kozotti interakcidkra,
valamint a rendszer és hatarai kozotti kapcsolatokra koncentralnak

Strukturalis modell

o A kornyezeti térképen beliili strukturalis modell definidlja azon entitasok
strukturajat, amelyek kiviil esnek a kifejlesztend6 rendszer hatdskorén, de
hatéssal vannak a rendszerre

o Példaul:

— input
— output, amelyet valamilyen médon tovabb feldolgoznak

Viselkedési modell

o A rendszer szerepl6inek a rendszer hatarara vonatkozd tevékenységeit irja
le
o Az UML aktivitds diagramjéaval torténik

Komponens specifikacié részei

e A komponens specifikdcié azon leiré dokumentumok Osszessége, amely
definidlja a komponens miikodését

e Minden ilyen dokumentum a komponens miikodésének valamilyen aspek-
tusat vizsgélja és csak arra koncentral, hogy az adott aspektusbél a kom-
ponens mit csinél

o Cél: az elvart és szolgaltatott interfészek leirdsa

e A komponens specifikdcié mindent tartalmaz, amit tudni lehet és kell a
komponensrél

Funkcionalis modell

e A komponens szolgaltatott és az elvart miiveleteit irja le
o Definialja a szolgaltatott miiveletek kiviilrdl lathaté hatasait



Viselkedési modell

o Megmutatja, hogyan viselkedik kiilsé hatasokra a komponens

o UML &llapotdiagramok forméjaban késziil el

o Ha egy komponensnek nincsenek allapotai (tisztdn funkciondlis komponens),
akkor nincs sziikség viselkedési modellre

Strukturalis modell

e Definidlja a komponens miiveleteit, attributumait és azt, hogy milyen
komponensekkel van kapcsolatban
o Ravilagit a j6 dekompoziciés lehetéségekre
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