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1. Komponens megvalésitasa: kolesonhatas modell, viselkedési vagy algorit-
mikus modell és strukturalis modell.

2. Komponens megtestesités: finomitds és forditds, a normal objektum forma

(NOF) fogalma, komponensek tjrafelhasznaldsa, polcrdl levett kompo-

nensek, rendszer létrehozasa komponensekbdl, termékcesalad fogalma.

Rendszer 1étrehozasa polcrdl levehetd komponensekbdl.

4. A burkolé és a hid fogalma, szerepiik.

@

1. Komponens megvaloésitasa

e azon dokumentumok gyljteménye, melyek egyiittesen leirjak a komponens
megvalositasanak maédjat

e mindent tartalmaz ami a specifikacié alapjan torténdé implementaciéhoz
sziikséges

e magasabb szintii komponensek kompoziciéval valésithaték meg

¢ a kobra modellben az egész termék/alkalmazas is egy nagy komponens,
ami kisebb komponensek kompoziciéja

A megvalésitas tartalmazza:

c s

o illetve sajat megvaldsitasat, amely alatt a komponens nem lathaté privat
részének megvaldsitasat értjik

A megvalésitdas dokumentumai tartalmazzak:

e a komponens belsd felépitésének modelljét UML osztaly-, és objektum
diagramok forméjaban

e a komponensben megvalésitott algoritmusok specifikdciéja UML aktivitas
diagramok formajaban

e mas komponensekkel valé kolcsonhatasait UML  szekvencia és
egyluttmiikodés diagramokkal

1.1 Kolcsonhatas modell

o a vezérlés folyamatat mutatjak be a komponens példany perspektivajabdl
o ezeket kolcsonhatas diagramokkal irjuk le
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Figure 1: Komponens megvaldsitds meta-modellje
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1.2 Viselkedési vagy algoritmikus modell

a komponens miiveleteit részletesebben specifikaljuk: aktivitas diagramokat
készitiink, melyekkel leirjuk azokat az algoritmusokat, melyek a specifiké-
ciéban leirt miveleteket valdsitjdk meg

a specifikdcié viselkedési modelljében leirt miiveletek finomitasa

az algoritmus belsd, specifikdciéban nem lathat6 részeinek definidlasa
megadhatjuk a megvalésitas nyelvét is

1.3 Strukturalis modell

leirja azon osztalyok fajtait és kapcsolatait amelyekbdl a komponens felépiil
valamint a komponens bels6 architekturajat

a specifikdcio strukturdlis modelljének a finomitésa

olyan elemek is megjelennek amelyek a specifikdci6 szintjén még nem (pl.:
osztalyok, a specifikdciéban még csak komponensek voltak)

2. Komponensek megtestesitése (embodiment)

Azon tevékenységek Osszefoglalé neve, amelyek soran a rendszeriink absztrakt
specifikaciébol konkrétabb, példaul végrehajthato, vagy telepitheté komponenst
hozunk létre.

A megtestesités 1épései:

Keressiink mar 1étezé komponenseket, melyek megfelelnek a specifikacié
altal tamasztott kovetelményeknek = Ha nincs ilyen, 1j komponenst
készitiink

Integréaljuk ezeket a rendszeriinkbe

Forditas (6sszeépités)

Telepitsiik a célhardverre

Egy modell transzformalasa forraskédda manudlis tevékenység, nem automa-
tizalhaté, mert a modell és a forraskdd szemantikus leirdsa kiilonbozik: méas a
jelolésmod (szintaxis) és a leirds szemantikdja is

2.1 Finomitas és forditas

Két alapveto elv:

finomitas és forditas szigort megkiilonboztetése

hasznéljuk a Normal Object Form (NOF) implementéciés profilt, hogy
minimalizaljuk az informécids szakadékot az OO modellek és az adott OO
nyelven elkészitend6 program ko6zott
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Fig. 2.20. Refinement and translation (Mannal Transformation) in a single step

Figure 2: Manuélis transzformalds



Finomitas: Egy relacié ugyanazon dolog kétféle leirasa kozott, csak az Gjabb
mar jobban részletezett.

Forditas: Egy relacié egy dolog két kiilonbozé leirasa kozott, azonos részletességi
szinten.

A fenti két 1épés alapjan a manudlis transzformacié felbontasa:

e Finomitsuk a komponensiink modelljét elsé 1épésen tgy, hogy egy

megfelel6en részletes modellt kapjunk.
e Ez a szint mar alkalmas arra, hogy onnan transzforméaciéval forraskédot

kapjunk.
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Fig. 2.21. Refinement and translation in two separated steps

Figure 3: Finomités és forditas

2.2 NOF (Normal Object Form)

e UML profil: az UML kiegészitése nem szabvanyos elemekkel, melyek segitik
a modell leképezését gy, hogy kozben az eredeti modell szemantikus
elemeit finomitjak. A létrejové finomitott modell igy ellentmonddsmentes

lesz.



o tobbféle UML profil definidlhaté egy specifikdciés modellhez (tesztelési,
implementaciés)

e a NOF egy ilyen implementacios profil, mely az UML-t leképezi az OO
nyelvek alapveté fogalmaira, majd ez tovabb finomithaté konkrét pro-
gramozasi nyelvekre

Elemei:

e egy olyan UML részhalmaz, mely az implementacids szint elemeinek mod-
ellezésére alkalmas

e sztereotipidk mint 1j modellez6 elemek

e megszoritdsok a régi és 1j elemekre

2.3 Komponensek tujrafelhasznalasa

Kompozicié/dekompozicié és absztrakei6 /konkretizécié dimenzidkhoz tartozéd
aktivitds. Altaldban az Gjrafelhasznalt komponens nem felel meg a specifikdciénak
teljes mértékben, megoldas lehet:

o Az elkésziilt modell megvaltoztatasa, de ez szembemegy a modell alapi
szoftverfejlesztéssel.

o Az tjrafelhasznalt komponens atirdsa — til bonyolult lehet, vagy akér
lehetetlen.

o Atalakité (adapter) komponens bevezetése, pl. wrapper osztaly

Ha nem sikeriil mar meglévé komponenst taldlni, egy djat kell 1étrehozni:

o Tovabbi dekompozicids 1épések lehetnek sziikségesek, hogy megtalaljuk az
illeszked6 implementaciét.
o Ha elkésziilt, integralhatjuk az j komponenst a rendszeriinkbe.

2.4 Polcrél levett komponensek (COTS)

COTS (Commercial off-the-shelf) komponens: egy éridsi funkcionalitdssal
felvértezett, gyorsan hozzaférhetd, készre csomagolt szoftver. A belsejérdl semmit
nem tudunk, kizarélag a funkciéi és a kommunikéaciét bonyolité interfészei
publikusak.

Az Osszetettebb, nagy rendszerek fejlesztésénél egyre inkabb el6térbe keriilnek a
polcrdl levehetd, kész komponensek. F6 okai:

o Gazdasagossag: kevesebb id6t, munkaerét, ezdltal pénzt emészt fel egy
készre gyartott komponens megvaséarldsa

o Szakértelem hidnya: az egyes tudomanyteriileteken olyan mértéki a
specializacio, hogy nehézkes és koltséges a megfelel6 szakemberek alka-
lmazésa



2.5 Rendszer létrehoziasa komponensekbdl (felépités, telepités)

A megtestesités folyamatdnak két utolsé 1épése tartozik ide, igy mint a fizikai
komponensek elkészitése és azok telepitése a célplatformra. Kiilonb6z6 telepitési
forgatokonyvek léteznek a telepitésre:

o Egy vagy tobb logikai komponenst egy fizikai komponenssé transzfor-
malunk.

o Egy logikai komponenst t6bb fizikai komponenssé transzformalunk.

e To6bb logikai komponenst t6bb fizikai komponensé transzformélunk.

Pontos irdnyelvek nincsenek arra, hogy hogyan konstrualjuk meg és telepitsiik
fel a rendszeriinket.

2.6 Termékcsalad fogalma

Azon elvek, amik szerint mar eleve Gjrafelhaszndlhatd, generikus komponenseket
lehet 1étrehozni (az eddigiekben egy adott probléma megolddsiahoz készitett kom-
ponensek tjrafelhaszndlhatéva tételével foglalkoztunk). Itt az jrafelhaszndlds
kérdése mar az architektira szintjén jelenik meg.

Termékcsalad: egy generikus rendszer vagy pontosabban egy generikus kom-
ponens keretrendszer, amely alkalmas t6bb hasonl6 rendszer létrehozéaséra.

Termékcsaldad mérnokség: A termékcsaldd mérnokség nem mds mint egy
felhasznal6 altal tervezett komponens Gjrafelhasznalasanak egy szervezési modja.

Egy 1j fejlesztési dimenziot hoz be a szoftverfejlesztésbe, ez az alkalmazas és kere-
trendszer mérnokség. Az alkalmazis mérnokség a kozos mag példanyositasaval
foglalkozik, még a keretrendszer mérnokség a kozos mag kifejlesztésével, vagyis:

o Egy keretrendszer kifejlesztésénél ugyanazokat a fejlesztési, modellezési
és tervezési 1épéseket kell végrehajtani, mint egy egyedi rendszer létre-
hozasakor.

o FEgy keretrendszer nem mas, mint komponensek olyan nem teljes Gsszedl-
litdsa, amelyet tovabbi komponensekkel teljessé kell tenni, hogy egy egyedi
rendszer eléalljon.

o Egy egyedi rendszer tehat egy generikus termékcsalad egy példéanya.

3. Rendszer létrehozasa polcrdl levehet6 komponensekbol

Az tjrafelhasznalhatésdg akkor a legegyszertibb, ha a specifikdcidk megegyeznek
(elvéart és kindlt).

A 2.23. 4bra baloldala azt az altaldnos esetet mutatja be, amikor a felhasznél6 a
fejlesztést ezen szempontok figyelembevételével késziti el. A 2.23. abra jobboldala
ellenben azt az esetet mutatja be, amikor szintaktikus és szemantikus eltérés van
az elvart és a szolgaltatott interfészek kozott.
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Figure 4: Termékcsalad
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Megfelelési térkép elkészitése

o Leirja egy COTS komponens kiviilrél 1lathaté tulajdonsigait egy olyan
leképezés segitségével, amely megadja azt, hogy a COTS komponens kife-
jlesztésekor hasznalt jelolés és az altalunk hasznélt k6zott mi a kapcsolat.

Szemantikus térkép elkészitése

o Ha egy megfelelési térkép Osszedllitasa utan pozitiv a dontéstink egy kompo-
nens ujra felhasznédlasa tekintetében, akkor a kovetkezo 1épés a szemantikus

térkép létrehozasa.

o A szemantikus térkép a két komponens (a megtervezett és a felhaszndlni

megprébalja modellezni a leképezést a két eltérd interfész kozott.

Megjegyzés: megfelelési térkép - dsszehasonlithatéak-e (jelolésrendszer), szeman-
tikus térkép -mi a kiilénbség és a hasonlosdg
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Fig. 2.24. Third-party component integration with adapter

Figure 6: COTS integracio

4. A burkold és a hid fogalma, szerepiik

Wrapper (burkold): egy kiilonleges komponens a beburkolandé komponens

és a kornyezete kozé

« hasznos ha nehéz/koltséges megviltoztatni a komponenst, amikor egy 1j
rendszerbe akarjuk integralni
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o egyszeriibb lehet a wrapperen keresztiil Gj funkciékat hozzdadni
e haszndlhaté cache-elésre, bufferelésre

Bridge (hid): egy tetsz6leges komponens kovetelményeit forditja it egy mdsik
komponens szamara, hogy biztositsa neki a sziikséges feltételeket

o teljesen fliggetlen barmely komponenstél
e explicit meg kell hivni kiviilrél
e pl.: egy hid PostScriptbél PDF-et készit

Tovabbi forrasok

o El6z6 kidolgozott zardvizsga tételek
o http://people.inf.elte.hu/biacadt/komp/06-COTS-eloadas.pdf
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